
В современном мире технологий обучение робототехнике вышло за рамки
простого сборки и программирования.
Сегодня это мощная междисциплинарная среда, где ключевой задачей становится
формирование у детей «4К»-компетенций: критического мышления,
креативности, коммуникации и кооперации, а также исследовательских навыков.

Педагог дополнительного образования Черкашин Евгений Иванович

МБУДО «Дом детского творчества Железнодорожного округа»

• Проектирование 
уникальных моделей и 
механизмов.
• Поиск нестандартных 
решений инженерных 
задач.
• Художественное 
оформление и дизайн 
проектов.

• Работа в команде над 
общим проектом.
• Распределение ролей 
(конструктор, 
программист, 
тестировщик, менеджер).
• Публичная защита и 
презентация своего 
проекта.

• Формулирование 
гипотезы (как робот 
решит задачу?).
• Постановка 
эксперимента и сбор 
данных с датчиков.
• Анализ ошибок, 
итеративное улучшение 
модели.

Инновационные методы и технологии обучения

5. Геймификация
Суть: Введение уровней, бейджей, сюжетных
миссий и рейтингов для прохождения
образовательных траекторий.
Результат: Повышение вовлеченности,
превращение сложных задач в
увлекательный челлендж.

Ключевые компетенции, формируемые через робототехнику

Творческая 
(Креативность)

Коммуникативная 
(Коллаборация)

Исследовательская 
(Научное мышление)

2. STEAM-подход (Наука, Технологии, Инженерия,

Искусство, Математика)
•Суть: Интеграция робототехники с
искусством и естественными науками.
Пример: создание кинетических
скульптур или изучение физики законов
через соревнования роботов.
•Результат: Развитие гибкого, многополярного
мышления и эстетического восприятия
техники.

https://vk.com/club156145812?w=wall-156145812_393

1. Проектно-исследовательская
деятельность
•Суть: Обучение через решение реальных
проблем (например, «Умный мусорный
бак»).
•Результат: Мотивация, понимание связи
теории с практикой, развитие системного
мышления.

https://vk.com/club156145812?w=wall-156145812_395

3. Соревновательная
робототехника.
Суть: Работа по регламенту
в условиях ограниченного
времени и ресурсов.
•Результат: Развитие
стрессоустойчивости,
командного духа, умения
достигать конкретных
измеримых результатов.

4. Онлайн-симуляторы
•Суть: Теорию изучают дома (видео,
симуляторы), а на очном занятии —
практика, обсуждение, командная
работа.
•Результат: Индивидуализация темпа
обучения, высвобождение времени для
творчества и наставничества.

Современные технологические тренды в обучении

Образовательные конструкторы: LEGO SPIKE, VEX, RoboMaster,
Matatalab (для малышей).

Визуальное и блочное программирование: Scratch, MakeCode,
TRIK Studio — снижают порог входа, позволяя сосредоточиться на
логике.

Нейротехнологии и IoT: Подключение датчиков ЭЭГ
(нейрогарнитуры), облачных сервисов для создания
«умных» роботов, реагирующих на мир сложнее.

3D-печать и CAD-моделирование: Позволяют перейти от сборки
по инструкции к полному циклу создания уникальной детали (от
идеи к физическому объекту).

https://vk.com/club156145812

Инновации в обучении робототехнике заключаются не в самых дорогих роботах, а в
педагогических методиках, которые ставят ребенка в позицию создателя, исследователя и
командного игрока. Именно такой подход готовит детей к будущему, где критическое
мышление, креативность и умение работать с другими будут цениться выше, чем
узкоспециальные технические навыки.

Инновационные формы и методы обучения робототехнике: 
развитие творческих, коммуникативных и 

исследовательских компетенций


